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INTRODUCTION

lance un nouveau reseau, destine a remplacer le reseau 26 :

le reseau haut dehit 36 [voir le glossaire pour toutes ces
references). Le réseau 36 permet aux télephones de se connecter
aux nouvelles antennes, au reseau internet. L'autre nouveaute, c'est
gu'un telephone 3G est obligatoirement dote d'une camera et d'un
ecran video, et le jour n'est pas loin o0 nous aurons tous dans la
poche, en permanence, 4 portee de la main, une camera capable
de filmer a tout moment, gue ce soit en interieur ou en exterieur,
chez nous ou dans l'espace public. Cela n'est d'ailleurs pas
vraiment de l'anticipation : deja, aujourd'hui, la grande majorite des
telephones ont cette camera integree. On peut alors se demander
ce gue cela change (ou va changer] & notre vie, & notre rapport a
I'espace, a nos relations aux autres ?
Cette interrogation est au point de depart de la creation du projet
[es films dans la poche par ZINC en 2008.

\
0 la fin de I'annee 2004, les operateurs de telephonie mobile ont

En proposant & des artistes [cingéastes, plasticiens, ecrivains,
musiciens ..J, mais aussi & tous ceux qui en manifestent le desir,
jeunes et moins jeunes, dans un cadre scolaire ou de pratigue cul-
turelle, de se saisir de cet appareil gu'est e telephone-camera pour
s'engager dans un acte de creation, nous accompagnons e
deploiement des contenus audiovisuels qui empreignent notre
guotidien, mais aussi leur comprehension et leur appropriation, et
nous favorisons pour chacun le role de decouvieur, de defricheur,
d'eyeopener de A,

Ce Petit camnet Oes films dans la poche, ecrit & deux mains par
Claire Ouport, en charge du projet 8 ZING, et Benoit Labourdette,
directeur du festival Pocket Films / Forum des Images, et alimente
de points de vue de cineastes, de references cinematographigues
et d'experiences culturelles et pedagogigues Que nous avons
menees, apporte des reflexions sur I'appropriation artistigue et
culturelle du telephone-camera, des pistes pour s'emparer de
l'outil et pour faire des films |
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Un nouveau cinema ?

Le cinema toume et diffuse sur telephone portable est une nouveaute. Parce gu'l
s'agit de films qui ne pourraient pas étre faits avec une camera, seulement avec
un telephone ; et parce qu'avec cet objet unigue, un telephone, on peut toumner et
diffuser un film, quasi instantanement.

Oans le cinema, il y a deux grands dispositifs de realisation ;

Le dispositif de la mise en SCene : on ecrit un scenario et on rassemble les elements
necessaires (outils technigues, decors, accessaoires, acteurs, etc) pour |a réalisation. Ce
dispositif fonctionne aussi bien dans la fiction que dans le documentaire. 0ans cette
perspective, faire un film est un travail collectif parce gu'il necessite |la mobilisation de
plusieurs competences.

Le dispositif de I'ecriture : pour reprendre |la celebre formule d'Alexandre Astruc, Ia
camera est utilisee comme un stylo ; elle est activee par une personne seule gui
travaille son regard sur le reel qui I'entoure.

Ainsi considere, le telephone portable est essentiellement un dispositif d'ecriture. A guai
sert ce dispositif ? A dire, 8 donner, a echanger. C'est tout sauf I'eil du voyeur. O'ailleurs,
il n'y a pas d'oeil deriere I'objectif d'une camera-telephone, puisque le telephone est
au bout de la main. Avec le telephone, la camera est I'oeil. Un ogil mecanigue qui capte
et gui circule entre les gens. La relation entre filmeur et filme n'est plus du tout la meme.
Le telephone-cameéra est un nouvel outil, mais si I'on examine I'histoire du cinema en
general, il n'a ete fait gue de nouveaux outils technologigues : du muet au parlant, du
noir et blanc a la couleur, jusgu'a la video digitale et numerique. Ce gui est different
chague jour, pour chacun, ce n'est pas tant de pouvoir faire des films avec un telephone ;
c'est gue le telephone permet de s'approprier un peu plus sa propre parole, |a transfor-
Mer en images et en sons.

Alors gu'y a-t-il de particulier, voire d'innovant, dans e cinema

de telephone portable 7

Le fait gu'avec le telephone gui nous suit partout, et tout le temps, on ait la camera
toujours avec soi. Le telephone portable est une camera qu'on n'a meme pas besoin de
decider de prendre ; cela change tout. Desormais, I'acte de filmer peut survenir n'importe
guand, s'imposer & nous et gux autres 4 n'importe quel moment de la vie. Cela peut poser
des problemes ethigues ou juridigues, mais c'est aussi une potentialite, presque extreme,
de creativite gudiovisuelle, dans une rencontre vraie, sincere et sensible avec le reel.
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Le fait gu'on ne cadre presgue plus avec I'oeil. Avec une camera, on a un ohjet
technigue, qui forme une image sur un verre depoli, image gue notre oeil analyse pour
produire le cadrage. Le telephone est tellement inscrit dans notre corps que nous e
tenons a bout de bras, au dessus des téetes, dans le dos, au ras du sol.. Nous avons
acguis une competence inconsciente qui nous permet de cadrer directement avec
notre corps. Comme un oeil supplementaire qui nous serait greffe, un @il qui produit
des images dans un gutre espace et une autre temporalite gue nos yeux biologigues.
Cela modifie radicalement I'acte de filmer, notamment |a relation au sujet filme : il n'y
a plus de regardeur, plus de filmeur, seulement le regard qui circule entre 1es gens, &
la fois completement abstrait et parfaitement concret puisque les images, elles, exis-
tent bel et bien.

Enfin, la gualite technigue de I'image sur les telephones a enormement change et ouvie
d'autres possihilites esthetiqgues et donc thematiques.

Et apres tout, un film fait sur telephone portable [comme tout film ?) est reussi, fort,
guand on a a faire & guelgu'un gui s'exprime.

6 PREMIERE PARTIE



* Extraits d'entretiens realisés par

'
Benoit Labourdette, in “Tournez un
film avec votre teléphone

portable’, ed Dixit, 2008.

Jean-Claude Taki

En 2006, le Grand Prix du Jury du Festival Pocket Films, preside par Charlelie
Couture, a eté attribue au film « Le cahier froid » (24 minutes), de
Jean-Claude Taki, entirement toune avec telephone mobile (Sharp 903SH,
Ce film retrace les demiers jours d'un physicien francais qui, par amour, se
donne la mort. Retrouve dans la neige de Russie, son cahier formule les bri-
bes d'une esperance : la "'non-separatibilite” des corps.

Jean-Claude Taki est réali-
sateur de cinema. Il a réa-
lise  plusieurs courts
meétrages et deux longs
metrages, AURORE /
Number 9 (2005), SOTCHI
225 (2010). 1l avait toujours
travaille avec le support
film traditionnel avant de
tourner un premier film
avec teléephone mobile.

Le cinéma
[u'est-ce que c'est que faire
Le cahier fioic, 24 min du  cinema  aujourd'hui,

gu'est-ce que le cinema ? En tant gue cineaste, c'est une question un peu Vertigineuse,
palce que je ne vois pas de 1eponse, je ne vois pas de solution, je ne vois pas com-
Ment on peut renverser la vapeur, c'est-a-dire comiment faire en sorte que le cinema soit
autre chose que du divertissement. Le cingma n'est plus que ca, il faut aréter de se
voiler la face.

J'avais un probleme avec la video qui me donnait une image hyper realiste, gui me
renvoyait une realite tres anecdotique. s que je suis dans l'anecdotique, ca ne
m'interesse plus, il faut gue la realite soit transposee. ['est pour cela que j'ai tout de
suite ete seduit, lorsque j'ai commence avec e telephone portable, car ce gue I'on filme
n'est pas ce que I'on voit, Et il |y 8 aussi e cate omnipresent du telephone.
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Antonin Verrier

En 2007 le Grand Prix du Jury du Festival Pocket Films, preside par Claude
Miller, a eté attribue au film Porte de Choisy 1B minutes), d'Antonin Verrier,
entidrement tourné avec télephone maobhile [Sony Ericsson vBODI.
Conversation triviale, en plein jeu de seduction, ce film est un paortrait de la
MUSE aimee par son peintre aimant.

Antonin Verrier a 24 ans.
Aprés avoir voulu étre zoolo-
gue et commencé des
etudes de biologie, il change
de voie pour le cinema. Il fait
une année d'école de cinéma
privee, « pas terrible ».
Il est aujourd’hui assistant,
cadreur, regisseur, sur beau-
coup de tournages. Il fait son
chemin dans Ile monde
professionnel du cinéma.

Fabriquer des images

« Je filme enormement avec
maon telephone, je prends aussi
beaucoup de photos. Je me
[etrace mes journees en photo.
Avec un adaptateur bluetooth, je
fais passer tout tres vite sur maon ordinateur. Je passe maon temps a filmer, je filme enor-
mement de scenes de vie. J'hahite dans |e quartier des boucheries musulmanes a Faris,
en dessous de Belleville, et j'adore e matin, quand je suis leve vers 5-6 heures du matin,
voir 1es camions poubelle gui viennent mettre toutes les poubelles de viande dans une
benne, je suis juste au dessus. ['est viaiment ecoeurant, mais ce Sont ces petits
moments que I'on peut « choper ». ['est cela que j'adore, pouvaoir « choper » & n'importe
quel moment. Avant, je passais maon temps a me dite « je n'ai pas pris d'appareil, je n'ai
pas pu filmer cela, personne ne me croira ». Souvent je m'arréte sur des choses qu'on
ne pourrait méme pas refaire dans un film. Dernierement par exemple, ung mamige sous
la pluie avec son chien : son chien court apres un autre chien, et la mamie s'envole
viaiment, ['gst |a scene gu'on ne pourait jamais mettre dans un film, tellement c'est
telephone | Et 14, avec un telephone, justement, on peut la prendre, on Sait tout de Suite
que c'est du reel. »
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stephane Galienni

En 2005, le Grand Prix du Jury de la premiere edition du Festival Pocket
Films, preside par Olivier Ducastel et Jacques Martineau, a ete attribue au
film « Decroche » [1 minutel, de Stéphane Galienni, entisrement toumne avec
telephone maohile (Nokia B830).

Ce film est la confession humaoristigue d'un jeune homme atteint d'une forte
addiction.

Stéephane Galienni est artiste peintre, réalisateur, créatif publicitaire et directeur
d'agence.

Le telephone portable

« Avec le telephone, on prend des images, et on cherche, apres, a faire du sens avec.
Uonc, on est amene & reflechir a pourguoi on 185 & prises, qu'est-ce qu'on a vigiment
envie de raconter. ['est donc une demarche un peu differente de celle de faire du
cinema de facon classique, c'est du « maobile cinema ». ['est un genre particulier. Ce
n'est pas un hasard si j'ai choisi ce titre, « Autofiction » (film réalise en 2006). Il iy a dans
ce film la dimension de |a reflexion sur la realisation avec telephone portable. Ce film
raconte aussi, 5ans doute, son genie cingmatographique particulier, Le telephone est un
ohbjet personnel, donc forcement, toutes les fois od j'ai appuye sur le bouton pour filmer, ca
parle de maoi, puisque c'est
dans mon « perimetre .
['est la gue je me raconte,
Bt je raconte aussi le che-
min gue je trace. »

[..] Au fond, la seule chose
que j'ai envie de dire, c'est
« Faites des films ! ».

PREMIERE PARTIE 8



lassnig
"0+ awsiydesb - |04 / 8puaggId SlfeUieN oloyd




Oes films d'auteurs

Ou trouver des films interessants tournes avec telephone portable ? Le lieu de reference,
sur lequel vous pouvez trouver des centaines de films de gualite, est e site intemet du
Festival Pocket Films (www.festivalpocketfilms.frl.

Voici une petite selection de films gui nous semblent pertinents pour decouvrir la dyna-
migue de ce cinema particulier. Ces films sont de bonne gualite, le mode plein ecran
est possible, donc ce site intemet peut etre utilise comme un reel outil de diffusion.

Décroche 2005. 40 secondes.

Oe Stephane Galienni.

Film ultra court, d'humour sur le langage SMS.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/decroche

Ceci n'est pas un film

20035. 3 minutes.

Oe Pascal Dele.

Reflexion pogtigue Sur 'usage du telephone-camera.
Un film tres fin.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/ceci-n-est-pas-un-film

Dream

2005. 2 minutes. Oe Benoit Labourdette.

Une experimentation plastique, basee sur |es
specificites des images du telephone portable.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/dream

Occupe

, 2006. B minutes. Oe Leonard Bourgois-Beaulieu. &
Une fiction incroyable, un tour d'Europe a 13 ¥
recherche d'une baby-sitter, tres didle. Un film &
qui nous fait comprendre qu'on peut raconter une viaie his-
toire, embarquer le spectateur dans une aventure, avec un
simple telephone portable.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/occupe

PREMIERE PARTIE 11
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\ Rustin. Un film & la fois spontané et extréeme-

Perle

2008. 4 minutes.

Oe Marguerite Lantz

Une veritable peinture vivante. Le telephone
comime outil plastique.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/perle

Reverse love

2007 4 minutes. Oe Morgan Faldi Mohand.

Un clip rafraichissant. Juste et spontane.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/reverse-love

Brother

2007 1 minute. Oe Kerim Bersaner.

Un cri, un film politigue, engage. Le telephone @
comme outil de revendication, d'expression a
la fois intime et universelle.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/brother

The champion

2008. 1 minute. De Rui Avelans Coelho.

Un film qui n'aurait absolument pas pu étre tourne avec
autre chose qu'un telephone. Une experience des plus
inedites, tres ludigue.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/the-champion

Aventures urbaines
2008. 4 minutes. Oe Jocelyne Riviere et Seige

ment maitrise visuellement. Un travail d'orfevie
sur la poesie du guatidien.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/aventures-urbaines



Incident

2009. T minute. De Michael Szpakowski.

La rencontre entre I'accident du reel et le regard d'un
artiste.

™ www.festivalpocketfilms.fr/films/article/incident- 1158

Turbo 2008

2009. 3 minutes. Oe Guillaume Ballandras, Aurelien Ourand,
Collectif Pied la Biche.

Une performance visuelle amusante et profonde.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/turbo-2088- 1157

Les ongles

2008. 7 minutes. Oe Clement Deneux.

Ames sensibles s'abstenir. Quand le telephone portable
rencontre le film & effets speciaux. Un film impressionant.
www.festivalpocketfilms.fr/films/article/les-ongles- 1158

Objet a usages multiples

2008. 3 minutes. De Delphine Marceau.

Un telephone sert a tout. Et si on reprenait les
vieux objets gu'il remplace ?
wwwifestivalpocketfilms.fr/films/article/objets-a-usages-multiples

GPS yourself
2008. 1 minute. Oe Remi Boulnois. =
Les nouvelles technologies & l'ancienne.. fHE

www.festivalpocketfilms.fr/films/article/gps-yourself
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Jes films dans |a poche
Un projet culturel

VeC les medias numerigues, il s'echange chague jour des milliards d'informations.

Les wiki sont de nouvelles encyclopedies universelles, |es reseaux sociaux sont

autant d'annuaires planetaires aussi precis gu'un journal intime, le web produit en
guelgues minutes ce gue les copistes ont mis des siecles a mettre en forme. Autant de
nouvelles ecritures, du reel comme de l'imaginaire. Et bientat, la creation audiovisuelle
avec telephone portable fera partie du guotidien de tout un chacun : filmer ses amis,
des passants, un moment intime... mais aussi partager ses films. Cela constitue un lan-
gage singulier, une autre dimension de l'intimite, aussi parce gue les contenus que nous
echangeons sont avant tout produits par nous-memes : textes, photos, videos, sous de
multiples modalites de production et de diffusion ; autant de contenus « authentigues »,
faits par nos pairs.
Oue faire de ces milliards de donnees ¢ Comment chaoisir, trier, apprecier, critiguer,
selectionner.. lorsque tout, litteralement, arrive a notre telephone portable, capable de
saisir, instantanement, |a totalite de ces donnees sans hierarchie ni discrimination ? Jue
cherchons-nous a travers nos « terminaux mobiles » 7 A faire societe, a se connaitre, a
Se construire, 8 elaborer des choses en commun.
Accompagner ce processus, c'est repondre avec d'autres -nos proches, les publics de
nos structures, nos partenaires, les artistes avec lesquels nous cheminons- & ces
guestions, chacun a sa mesure. Comprendre, connaitre, choisir : ce gue I'on fait avec un
telephone, ce que I'on prend, ce que |I'on donne, de ce milliard de possibles. C'est cela
gui a mative |a realisation d'un projet culturel, mene par cing structures de |a region PACA
(ZINGC & Marseille, La Gare & Coustellet, Le Portail des Savaoirs & Pertuis, La MJC de Apt, e
Centre Culturel de Dignel, qui partagent une éthique pour une appropriation sociale des
TIC. C'est & dire, plus simplement, accompagner les usages et les pratigues des outils
numerigues, mais aussi -surtout- e rapport aux contenus gue ces outils vehiculent.

Oepuis 2007 ZINC realisait des ateliers de pratigue artistigue dans son lieu ouvert au
public et dans les colleges du departement des Bouches-du-Rhane. A partir de nos
competences et de nos savoir-faire des pratigues multimedia, et a partir de |la pratigue
d'artistes, nous avions realise avec des collegiens et leurs enseignants des temps
d'atelier ol la pratigue creative permettait une appropriation des outils numerigues et de
leurs contenus. Ici, on fabriguait des avatars gque I'on invitait a taguer dans les colleges,
pour mieux en apprehender la diversite des mondes ; |8, on creait un web cartoon dont
I'ecriture numerigue ouvrait de nouvelles perspectives au film d'animation ; ailleurs, c'est
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la video gui venait s'adosser 4 des pratigues educatives.. Et partout, par le recours a
I'ecriture artistigue et |les poesies sur lesquelles elle s'adosse, par le hiais d'esthetigues
gue proposaient les artistes comme Remy Rivoire, qui s'etait empare du telephone pour
travailler avec des jeunes une esthetigue visuelle faite de fragments de visages et
d'images « magiques » pour constituer des « tableaux pockets », on manipulait les outils
du numerigue et le web, on s'appropriait les machines, differemment que pour un usage
utilitaire ; de l'ordinateur a la camera, en passant par e micro, la table de montage ou
de mixage, I'appareil photo.

Et pour nous, e teléphone, ce petit objet gui trainait dans la poche de [presquel tous,
gtait deja une mine porteuse dinnovations, tant technologigues gue culturelles © des
fichiers redactionnels, visuels et sonores se stockaient et s'echangeaient avec une
authenticite et une immediatete qui nous laissaient reveurs.

Et puis un jour, & la faveur d'une rencontre professionnelle des structures dediees au
multimedia, Benoit Labourdette a presente sur grand ecran « Mammah » un film de
Louise Botkay Courcier realise avec un telephone mohile. Une rencontre, composee de
tous les ingredients necessaires pour gu'il en naisse un projet. O'abord, les gualites
esthetigues de I'objet : avec « Mammah » on entre dans un univers inedit de grain et
de couleurs tant visuels que sonores, on effleure l'intimite jusgu'a toucher le grain de
peau sans indecence, on explore les maoindres recoins d'un monde exclusivement
feminin et —-normalement- interdit aux cameras, sauf a voler les images. Mais ici, les
images ne sont pas volees, et meme |es regards et Ies corps se pretent 4 la camera
sans pourtant etre joues, comme avec bienvenue. Et tout cela ? Parce gue ce n'est pas
une camera gue Louise Botkay Courcier promene au hammam : c'est un telephone. Un
tout petit objet que I'on tient & la main, la m&me main gui peut avoir toute I'amplitude
du corps, aller et venir comme on caresse, un objet familier & chacunlel auguel on
s'adresse, méme d'un regard, comme & un proche. A propos de ces qualités esthétigues,
on y reviendra tout au long du projet gue I'on menera. Mais ce gue I'ohjet apportait aussi
de different, c'etait |a portee politigue des euvies produites, comme autant « d'actes de
resistance » pour citer Gilles Deleuze. Pas seulement dans la dimension protestative du
geste de creation et de sa diffusion, mais aussi plus generalement, dans un guestionne-
ment dialectigue permanent entre sphere privee et espace puhblic, ou pour le dire & Ia
maniere de Pascal Dele dans « Ceci n'est pas un film » ; « Un telephone avec une camera,
cC'est comme une boite & souvenirs ; des souvenirs gue I'on pourait echanger ».

Avec le cinema par et pour le telephone portable, nous pouvions ainsi saisir l'opportu-
nite d'accompagner de nouvelles pratigues numerigues, de creation, mais aussi de
diffusion. Oe 14 est ne e projet « Oes films dans la poche ».

Oans chacun des lieux partenaires du projet, dans et hors Ies murs, nous avons mene
des ateliers de creation de films, nous avons collecte, diffuse, partage, guestionne
I'nbjet et ses usages, a travers ses fonctions et ses gualites audiovisuelles, de creation
de films et de diffusion. Le tout, accompagne d'un artiste, Oaniel Carrere, gui avait chaoisi
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avec nous de s'extraire d'une position de createur, pour embrasser la posture d'accom-
pagnateur. Dans « Des films dans la poche » Oaniel est present, a8 chague moment du
projet ; il ecoute [ce gui se dit dans les réunions de travail, ce qui SB commente dans
les ateliers de pratique artistigue, ce gui se critiqgue dans les temps de diffusionl ; il
regarde lles films d'amateurs que nous produisons, les films d'artistes notamment
presentés par le Festival Pocket Films du Forum des Images) ; il questionne I'objet -le
telephone-, ses usages, ses contenus ; il fabrigue, avec chacun, des films, des disposi-
tifs de diffusion ; il accompagne nos tentatives de creation et de diffusion.

A la MJC de Apt, il se posait, avec les adolescents, des guestions d'appropriation de
I'espace : les mobilites, les circulations des adolescents dans la ville, notamment ceux
issus de guartiers tres enclaves hors de la ville ; mais aussi |e rappaort a l'image, lors-
gue des cameras de surveillance sont installees dans les dits guartiers, et gque celui
dont I'image est volee par la puissance publigue, peut aussi filmer ce gui filme, avec
son telephone. Cela donnera lieu & des ateliers de creation de films de poche . les
telephones blogues sur la fonction camera, scotches au gaffeur sur les skateboards ; 17
gamins de maoins de 10 ans qui fabriguent des videos en forme de haiku, des films de
danse hip-hop et de capoeira avec un angle de vue particulier, un solo de danse
contemporaine filmé avec un portable scotche (et oui encore..] sur le bras, et puis
monsieur Beat-Box qui mixe avec les platines d'un rechaud electrique.. Des gamins
partout, du gaffeur partout, et plein d'images dans le telephone, et dans I'espace public.

La Gare a Coustellet sera & l'initiative de la creation de « la valise multiplex », une sorte
de cinema de poche ambulant avec lequel on peut prendre, donner et diffuser des films,
de son telephone, par bluetooth. La valise, parce gue caracterisee par sa mobilite,
prendra finalement la forme d'une tente de camping qui voyage avec Oaniel, d'un lieu &
I'autre ; donne et prend les films produits par chacun, les diffuse, n'importe od.

Au Portail des Savoirs on s'interrogeait sur la specificite d'une camera integree dans un
telephone. Regarder des fillms d'auteurs realises avec des telephones portables, en
commenter les caracteristigues technigues, de style et de contenu, a permis de mieux
comprendre et s'approprier I'outil. 1l en est sorti un scenario qui replace les enjeux de la
haute technologie, des innovations et des grands evenements culturels en zone rurale |
et un film parodigue, a suivre..

Au Centre Culturel de Digne, |e telephone portable avait rendez-vous avec Shakespeare
dans un atelier de theatre . improvisation, travail d'acteur, de mise en scene autour de
"Homeo et Juliette" avec experimentation des outils Multimedia : images issues de
telephone portable projetees & I'aide des mini-projecteurs (Picol. Un espace.. Un it de
noces.. du texte.. des actrices et des « projectionnistes ».

A ZINC, des ateliers de creativite pour les publics, des seances de diffusion et des
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rencontres. Et un atelier de creation avec des jeunes du guartier du Merlan, la rencontre
avec Pippo Delbono et son film « La Paura » au theéatre du Merlan. On découvie e long
metrage tourmne avec un telephone, le traitement de guestions politigues et poetigues,
les jeunes s'y essaient.. ils candidatent au festival Pocket Films en 2010 avec le film
« Envoyer ».

Et partout, des diffusions publigues, de films d'auteurs, de films d'amateurs, et des
guestionnements sur nos pratigues.

La place des artistes

Outre |a production de films d'ateliers, et la construction d'une sorte de « communaute »
d'amateurs de films de telephones qui se retrouvent dans la « valise multiplex » et sur
la plate-forme du projet, ce gui a ete realise pendant les deux annees du projet « Oes
flms dans la poche » c'est aussi |e partage d'une responsabilite nouvelle, une
responsabilite ethigue. Le droit & l'image, la liberte d'expression .. sont [BS enjeux pro-
fonds de l'image, gu'on pourrait oublier sur I'autel du plaisir de I'echange et du flux
audiovisuel.

Travaillant pour des espaces publics dedies aux pratigues culturelles des outils
numerigues, Nnous sommes directement en prise avec ces responsabilites, pour accom-
pagner les usages et |es pratigues avec une portee critigue. Lorsqu'on tourne une video
avec son telephone portable, et qu'on I'envoie immediatement sur son « mur » Facebook
pour la partager, il n'y a plus de mots prealables a I'acte de production d'image, ni de
mots gui accompagnent sa diffusion. L'acte de production d'image est devenu un acte
de langage. Mais apprend-t-on & faire des images ? En connait-on la grammaire ?
On sait gu'une societe ne peut étre democratigue gue si ses membres en maitrisent le
langage. C'est pour former des citoyens gu'on apprend & lire et a ecrire a I'ecole. On doit
alors aussi apprendre & fabriguer et diffuser les images. C'est un enjeu pour la
democratie.

Les artistes nous y aident, ils nous ont ouvert la voie d'un autre regard sur le cinema
realise avec des telephones, une autre maniere de faire des films. Ce gu'ils ont initie
avec leur telephone-camera, en plus de n'impaorte guel autre outil technologigue, c'est la
spontaneite du geste, l'instantaneite de l'intention, la liberte de reception et de diffusion
avec un minimum de contraintes materielles, et un maximum de possibilites d'acces au
reel et, par conseguence, a son interpretation comme a sa transformation. s nous
apprennent l'authenticite, litteralement, des productions audiovisuelles possibles avec un
telephone portable ; et l'inventivite de ses modes de diffusion. s nous apprennent & lire
et & ecrire l'image. Mais aussi, a travers la relation aux publics usagers de nos ligux
culturels, avec les animateurs des activites proposees, ils s'autorisent a deplacer les
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injonctions institutionnelles, 8 democratiser les pratigues culturelles, souvent reduites &
la pratigue des outils [tout comme, dans d'autres champs de l'action culturelle
I'ambition democratigue se reduit & la frequentation des BQuipements, sans QUEIE Se
soucier de ce qui Sse passe lorsque I'on est en relation avec une meuvie d'art]. Avec les
artistes, les outils numerigues sont des pretextes, ramenes & leur condition d'objets, sai-
sis juste pour leurs gualites technologigues, presque aussi simplement gu'on choisit un
crayon. La finalite, c'est I'acte poetigue et politigue dont les outils vont favoriser I'emer-
gence. Le sens, c'est tout simplement gue I'art, c'est la vie.
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La Paura

En janvier 2008, Benoit Labourdette a préte un telephone-camera & Pippo Delbono
(auteur, acteur, dramaturge, cinéastel en |ui proposant d'explorer ce qu'il pouvait faire
avec cet appareil. Il se sont revus six maois plus tard. |l avait beaucoup filme, beaucoup
reflechi sur ce nouvel outil de prise de vue. Son petit telephone & la main, il etait alle a
la rencontre de Roms, a la rencontie d'exclus, a la rencontre des plus riches aussi, il
avait capte I'obscenite de la television en la regardant au plus pres, il avait recueilli des
traces d'actes racistes pour en garder la memoire, il avait filme son intimite .. Voyant
tout cela, Benoit Labourdette a monte un premier court metrage, Carmet de notes pour
un film, et puis entre juillet 2008 et mai 2008, il a accompagne Pippo Oelbono dans la
post-production de La Pawura, un film tres politigue et esthetiguement fort, gui, en dehors
du Festival Pocket Films (2008) et du Festival de Locarno (2008], a été montré au Festival
Cinema du reel. C'est aussi le premier film entierement tourne avec un telephone
portable a avoir ete gonfle en 35mm [en mars 2010, par la Cinematheque de Bolognel,
afin de pouvoir etre diffuse plus largement, notamment en ltalie.

AL

© Pippo Delbono
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Oes films d'ateliers

La lettre filmée : ;
[College d'Aulnay sous bois] s T
Pilotg par le Forum des images et soutenu par B
la OAAC du Rectorat de Creteil, le projet « La lettre filmee »
s'est deroule pendant le premier semestie de l'annee
scolaire 2008-2010 dans une classe de 3*™ du college
Claude Debussy dAulnay-sous-Bois (region parisienngl.
Ateliers animes par Romuald Beugnaon.

w.festivalpocketfilms.fr/communaute/pedagogie/article/le-lettre-filmee-atelier-a-aulnay

Maquillage Pocket
Un film collectif du Centre Social La Capelette a Marseillg,
realise en mars 2008, au cours d'un atelier video, organise
par ZINC, dans |e cadre du projet regional « Oes Films dans
la Poche »

Atelier anime par Fahien Perucca.
www.m-ondes.org/?action=videosid video=82

Envoyer

| (uand le portable permet de se telepaorter via SMS, cela
donne un film collectif realise par des jeunes du guartier
de la Busserine g Marseillg, realise en novembre 2008, au
cours d'un atelier video, organise par ZINC, dans le cadre
du projet regional « Oes Films dans la Poche » avec IAODAP
13/14 et Ia scene nationale du Merlan.

Atelier anime par Fahien Perucca.

Cook machine

Pendant les vacances de Printemps 2010, I'ERIC de la MJC
d’Apt a organise trois jours de realisation de films dans la
poche avec Daniel Carere |lartiste-decorateur-videaste-
peintrel pour un public de jeunes pratiquant differentes
activites au sein de la MJC et du Centre Social Maison
" Bonhomme : slam, capoeira, skate, roller, break-dance,
human beat-box.

www.m-ondes.org/
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La Panne [Formation Jeunesse et Sport Vaucluse microfilml

Pilote par la Gare de Coustellet et le collectif Freesson et
soutenu par la Direction Jeunesse et Sport du Vaucluse, le
projet « La Panne » est une video issue d'un travail
collaboratif entre des animateurs, des responsahbles de
structures accueillant des jeunes dans le Vaucluse, pour
developper des ateliers innovants autour de I'utilisation du
telephone. Ateliers animes par Cedric Bernadotte /
Jakkenpap.
www.m-ondes.nrg/?action=videosid_video=489

22 PREMIERE PARTIE






Le telephone portable ;
LN ENjeu pedagogigue

(u'on le veuille ou non, cet objet commercial gu'est le telephone portable a change
notre vie : eclatement de la sphere privee, evolution de |a perception de I'espace et du
temps, nouvelles fagcons d'ecrire.. notre prothese de communication ne nous quitte
jamais. Il nous offre |la possibilite d'ecouter la radio, de |a musigue, de calculer, jouer,
ecrire, « chatter », « twitter », photographier, filmer, voire monter et modifier du son et de
limage, echanger, surfer sur intermet, publier, partager tous elements numerigues,
desormais constitutifs de I'identite. || est deja, pour la plupart d'entre nous, un ohjet
indispensable a notre socialisation.

Nous sommes familiarises aux images animees depuis longtemps, notamment par la
telgvision. Mais aujourd'hui, nous passons de maoins en maoins de temps devant la
telavision, nous utilisons de plus en plus e « 3 écran » (internet] et le « 4°™ gcran »
[telephone portablel. Dans un avenir proche, le « terminal mobile » sera |e moyen
d'acces principal a l'internet et 4 ses produits et services. |l s'y deploie deja un
gigantesque forum de partage et d'echange de contenus, dimages et de sons, alimente
par la curiosite et les plaisanteries d'adolescents, par la necessite d'informer instanta-
nement |a o0 |les reseaux, ou les contenus sont susceptibles d'etre brides, et par
linventivite des createurs.

Et pourtant ; d'un cote on en reconnait l'utilite et linterét, et d'un autre on en craint les
usages abusifs ou derives, sans pour autant bien les connaitre. Dans les espaces puhblics
dedies & l'intermet ou equipes -les ecoles, |es centres sociaux ou culturels, les ERIC et
les ECM ', les intervenants se sont rapidement interoges sur les usages audiovisuels du
telephone portable avec un souci educatif, voire de prevention des « derives » affectant
l'intimite, parfois de maniere violente telles que le video-lynchage. Phenomenes qui, bien
gue marginaux, ont eu tot fait d'envahir les debats sur les pratiques audiovisuelles a par-
tir de cet outil. Comme avec intemet guelgues temps plus tot. A la différence pres gue
I'interdit, par I'obligation de tracage ou le bridage, s'avere moins evident et efficace avec
un telephone qu'a partir d'un ordinateur. |l nous faut donc penser & cultiver aux pratigues
et aux usages, plutdt gue reprimer.

L'enjeu d'une proposition pedagogigue et culturelle audiovisuelle avec telephone
portable est I'appropriation du langage des images®. Au depart, proposer a des gens de
tourner un film avec leur telephone portable peut sembler incongru : quelle pertinence a
proposer une activite de creation audiovisuelle avec cet outil, le telephone ¢ Que peut-
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elle apporter ? Proposer a des gens de s'interesser, collectivement, & leurs productions,
c'est donner de la valeur a ce gu'ils peuvent creer, un acte fort. Cette proposition est
comparable a un atelier d'ecriture : le stylo et la feuille de papier sont les objets les
plus guotidiens qui soient. Mais lorsqu'on propose d'Bcrire un pOBME, Une nouvelle..
c'est difficile, et c'est tres important. || s'agit de travailler sur sa propre expression, donc
sur sa construction personnelle. La logigue est la méme avec |e telephone portable.

Les films gue I'on garde dans un coin de
memaoire de notre telephone ont toute leur
valeur, il s'agit de la memoire du guotidien,
du « film de famille » au « films pour se
marrer », ils jouent un rdle important. Mais
ils sont bien souvent incomprehensibles a
Ceux Qui n'y ont pas participe, gui n'etaient
pas presents lorsgu'ils ont ete faits ; parce gu'ils sont tres fortement personnalises et
contextualises.
Pour faire de I'image un langage, il faut d'abord faire des films, de vrais films ; un film, ca
Se pense, ¢ca s'Bcrit, ¢ca doit raconter une histoire ; et puis, ¢a s'adresse & d'auties, a un
« autre », gu'on ne connait pas. |l faut imaginer ce gu'on veut lui faire vivie et ressentir,

Alors il faut parler, construire un projet, un cadre, qui fait que Ie film qui va s'inscrire dans
le reel a deja son existence future, est attendu par Ies autres.

Ensuite il faut tourner, en laissant la pleine place pour I'expression intime, la place pour
ce gue le film va « rapporter » du monde de son auteur, ce qu'il va choisir de represen-
ter avec les images et nous maontrer. G'est ainsi gue e lien se fait ; il Y a son monde,
et il y a le notre. C'est pour celui qui fait un film une opportunite de mettre en partage
et de valoriser ce gu'il veut nous dire. Et c'est pour nous une fagcon de recevaoir,
litteralement puisqu'il va nous envoyer par bluetooth sur notre telephone, ce qu'il a &
nous donner.

Et puis il faut montrer, sur son mobile ou « comme au cinema » avec un pico
projecteur (qui bientdt sera aussi un elément integre aux teléphones). On fera silence, on
sera peut etre dans le noir. On va ainsi donner toute leur valeur aux images produites.
On sentira gue faire une image, c'est important, que ca a des conseguences. On
mesurera par la suite la grande importance du moment o0 on appuie sur le bouton, pour
filmer ou pour diffuser. Ce moment de la projection valorise et donne conscience de
l'importance de toute image produite et diffusee.

Enfin on en parlera. Cette paiole apres les films est ties importante, tout aussi
importante gue la realisation du film lui-meme. C'est 8 ce moment |a, par les mots
portes, gue les films vont exister vraiment. Avant cela, les fiims sont comme des
embryons. Apres |a projection et les paroles sur le film, cet objet est devenu exterieur &
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celui gui I'a fait, potentiellement important pour d'autres, il 8 commence sa socialisa-
tion. Ce moment de la projection les valorise et leur donne conscience de l'importance
de toute image produite et diffusee.

Aujourd'hui, dans le guotidien, nous SOMMES presque tous non seulement producteurs,
mais aussi diffuseurs d'images. Il nous faut en comprendre |es enjeux, faire de cet outil gui
& Iui seul permet de produire et de diffuser, un objet qui nous cultive, gui nous grandit.

* Benoit Labourdette, ‘Realiser un film avec un télephone portable : de la creativité a la citoyennetg” - In Journal de I'animation n°110,
2010.
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Oes films pour la pedagogie

Les acteurs inconscients

2006-2008. 50 min ou 30 fois 1 min 30.

Un video blog gqui est devenu un film. Ce film

est un journal filme de 30 plans sequences.

Lors de ses projections, les spectateurs sont

invites, apres le film, & tourner le 31°™ plan

sequence. Le film et ses suites sont visibles
sur le site.

www.guidam.fr/films/les-acteurs-inconscients/

A rebours TANE
2008-2010. 4 x 2 minutes. Une [eekd

serie de films, d'experimentation ?-I_'%-r,,
de I'experience de la construction R U
du reel.
www.ouidam.fr/films/a-rebours/

Imaginons un instant
2008-2010. 17 x 2 minutes. Un video blog en
cours de realisation. Une proposition surea-
liste recurente dans le reel. Exercices de
style.

www.quidam.fr/films/imaginons-un-instant/

TROISIEME PARTIE 27



Petit glossaire de |a video mobile

» 26 / EDGE : Le reseau BMS ancien, toujours existant. G'est un réseau numerigque a bas
dehit, qui permet de transporter de Ia voix, mais qui est trop limitg pour la vidéo [elle est
de basse gualitel. C'est |e réseau qui a encore e plus de couverture aujourd'hui,

e 36 : Le nouveau réseau de teléphonie mobile a haut debit [ouvert fin 2004). Un
telephone 3G (bientot tous les télephonesl a forcément une camera integrée, car il est
CONCU pour nous vendre de nouveaux services, dont |a video fait partie. La norme 36 a
besoin de nouvelles antennes. |l U a donc coexistence entie la norme 26 et la noime
6.

» 3GP : Format principal des fichiers video produits par les telephones mobiles. |l s'agit
d'un "conteneur’, qui contient des images animees et du son. Les fichiers portent
I'extension 3gp. Par exemple : mon_film.dgp. Voir « H263 » pour plus de details.

* 46 : Le futur reseau de telephonie mobile a tres haut dehit.

* Les 4 ecrans : Le cinema, la television, l'intermnet, et le telephone maohile.
 Bluetooth : Reseau sans fil de proximite entre |es telephones. L'usage en est gratuit.
C'est I'outil guotidien des cours de recreation, moyen principal d'echange des films de
telephone a telephone.

e GCapteur CMOS : C'est le capteur des cameras des telephones, c'est 4 dire ce qui
fabrigue les images des telephones.

o Garte memoire : 0ans les telephones portables, la carte memoire est le support de
stockage des videos et des sons. Elle est tres pratigue pour recuperer les videos, car on
peut la sortir du telephone pour la brancher, via un adaptateur, sur un ordinateur. Le
temps de transfert est beaucoup plus rapide gu'en Bluetooth. Il existe des lecteurs
« multicartes » gui acceptent tous |les modeles de cartes. Les principaux pour les
telephones sont le Micro-SO et le M2,

* Facebook : LE reseau social. 400 millions d'utilisateurs dans le monde. Un adolescent
ne peut pas ne pas etre sur Facebook. L'email est devenu une pratigue de « vieux » Cela
devient une plateforme tres importante de diffusion, de partage plutat, de videos.

» H263 / H264 / MPEB4 : Les principaux « codecs » de |a video pour les telephones
portables. La video prend enormement de place en numerigue. |l est indispensahble de
la « compresser », afin de pouvoir I'enregistrer sur les cartes memoires ou disques durs.
Sans compression, on ne pourait enregistrer qu'a peine 15 secondes sur une carte
memoire, sur laguelle on peut, grace & la compression (et au prix d'une certaine perte
de gualite], deux heures de video !

* Happy slapping : Une pratigue d'adolescents nee en Angleterre en 2005, gui consiste,
pour un groupe de jeunes, a choisir de facon arbitraire guelgu'un, & le frapper, filmer tout
cela avec un telephone portable, et diffuser le film a partir du méme telephone portable.
L'exemple le plus flagrant des problemes ethigues graves gue peut soulever le telephone
mohile - camera.

e Iphone : Precurseur du telephone de demain. Les possesseurs d'iphone |'utilisent
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moins pour telephoner gue pour des usages d'internet, mail, réseaux sociaux, et
maintenant tournage video.

LG, Nokia, Sony Ericsson, Samsung... : Les principaux constructeurs de telephones
mobiles doues pour la video. Le LB Viewty, par exemple, telephone « de base », Ie plus
vendu en ce moment, est dote d'une camera de tres grande qualite, qui sert a deja servi
& tourner des longs metrages, des films pour la television.

e Lecteurs vidéo :

G- (uicktime player : Le logiciel de lecture gratuit d'Apple. Ce lecteur est par defaut sur
Macintosh et peut étre installe sur PC. Il est compatible avec |es videos de la plupart
des margues de telephones mobiles. |l faut acheter la version payante pour pouvoir
diffuser les videos en plein ecran.

5- VLG : Logiciel gratuit [PC et Macl. Une reference, gui permet aussi de lire la plupart
des videos faites avec telephone. Il permet le plein ecran.

B- Media Player Classic Home Cinema : Logiciel gratuit [sur PC uniguement). Le plus
pratigue et le plus compatible avec tout. C'est e meilleur lecteur aujourd'hui,

* Moblog / Vleg : Moblog est la contraction de mobile et de blog. Il s'agit d'un blog
constitue d'informations envoyees en mobilite via un telephone maobile ou un assistant
personnel. Le moblogging designe la pratigue du moblog. On appelle Viog le moblog en
viden.

e Pico-projecteur : Videoprojecteur de poche, de la taille d'un telephone, qui permet de
produire des images de 1 metre de base. 0es pico-projecteurs commencent a etre
integres a des appareils photos, et bientdt a des telephones. Car I'acte de diffusion des
images a autant de place gue son acte de fabrication.

e Résolution : La taille d'une image numerigue en nombre de pixels. La resolution video
des premiers telephones-camera etait tres faible, ce qui n'est plus e cas aujourd'hui.
Certains telephones ont une gualite technigue de video guasiment professionnelle.
Reférences (pour mieux choisir son téléphone, Ie nom de « code » de chaque resolution
est indigue, car c'est souvent la seule information que I'on al .

B-  720xa76 pixels (01) : Resolution d'une image de television professionnelle.

5-  176x144 pixels (OCIF) ; Resolution de base des telephones portables. Basse gualite.
5-  320x240 pixels (OVGA) : Resolution moyenne, apparue en 2006 sur les télephones.
Ces images commencent 8 etre exploitables professionnellement.

B-  B40x480 pixels [VGAl : Resolution guasiment equivalente & la television.

5-  1280x720 pixels (HO 720pl : Haute definition. Deux telephones ont aujourd'hui cette
fonctionnalite : Samsung Player HO et Sony Ericsson Vivaz

e UGG : User Generated Content, c'est a dire « Contenu Genere par les Utilisateurs ».
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Un second Petit carnet de ZINC

En 2008, a la suite de la creation de I',euvie « Or not toupie » de Nicolas Clauss gue
nous avons produite et accompagnee, nous avons publie un premier Petit camet de ZING,
pour temoigner de cette experience, en laisser une trace ecrite, un objet a partager, &
donner.

[es films dans |la poche est le second numero des Petits camets publie par ZING, gui
ponctue, a partir de nos experiences du cinema par et pour les telephones portables, la
reflexion et |es actions gue nous mMenons sur les usages du numerigue, des technolo-
gies et du multimedia.

Un texte a lire, diffuser, transmettie ; QuUe vousS POUVEZ aussi retrouver sur notre site
zinc.lafriche.org et sur la plate-forme du projet © www.danslapoche.org

Redaction : Claire Duport, Benoit Labourdette

Graphisme : Caroline Brusset / Rouge

Edition : ZINC, |a friche la belle de mai, 41 rue johin, 13003 Marseille
www.zinclafriche.org

www.danslapoche.org

les films dans la poche est un projet de creation avec des telephones portables, pro-
duit par ZINC avec La Gare a Coustellet, la MJC d'Apt, le Portail des Savoirs 8 Pertuis et
le Centre Culturel Rene Char a Digne, en partenariat avec le Festival Pocket Films / Forum
des images.

Le projet Oes films dans la poche est finance dans le cadre du programme Appropriation
sociale des TIC, par le Conseil Regional Provence-Alpes-Cote dAzur et I'Europe.

AT R‘ glml
5 i ‘\I|
Cik d Azur
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Pendant deux ans, ZINC |producteur de projets arts et cultures numeriques & la Friche
la Belle de Mai a Marseillel en partenariat avec guatre structures culturelles de la
Region Provence-Alpes-Cote-d'Azur et |e Festival Pocket films/Forum des Images, a

produit et accompagne un projet culturel regional de cinema de telephones portables

les films dans la poche.
En accompagnement de ce projet, ce petit camet apporte un regard

sur le cinema realise par et pour les telephones portables, propose des references de
films d'auteurs et de films d'amateurs, explore des pistes pour des experiences de

creation, d'appropriation sociale des technologies et d'accompagnement pedagogigue.




