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CRÉATION MUSICALE ET SONORE

La création musicale commence par la collecte ou la création de sons, ce qu’on appelle des
« samples ». Il faut s’assurer qu’on a le droit de les utiliser (si ce sont les nôtres, bien-sûr).

Il y a des banques de sons, dans lesquelles on peut télécharger, et puis des IA, qui nous permettent de
créer de la musique.

Les sons ont différentes natures / fonctions :
 Ambiance sonore
 Effets sonores
 Musiques
 Voix

Banques de sons
Free-Loops.com | Free loops and Sampless
https://free-loops.com/
Entièrement gratuit sans inscription.

Free Loops Sound Effects Download - Pixabay
https://pixabay.com/fr/sound-effects/search/loops/
Entièrement gratuit sans inscription.

Free loops samples acapellas vocals downloads free music
https://www.looperman.com/
(inscription gratuite)

Sample Focus | The Easiest Way to Find Free Audio Samples, Sounds
https://samplefocus.com/
(inscription gratuite)

Intelligences artificielles
Suno : création de sons en ligne.
https://app.suno.ai/create/
(inscription gratuite)

SynthGPT - Fadr
https://fadr.com/synthgpt
(plugin de création audio intégré dans un logiciel de musique)

-> Partagez votre collecte dans l’espace de stockage commun !!


